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Protokollhierarchiak

Ahhoz, hogy két egymastdl tavoli szamitdgéep kommunikalni tudjon egymassal,
szamos feladatot kell megoldani.

A bonyolultsag csokkentése érdekében a megoldando feladatot rétegekre
bontassal strukturalhatjuk

A rétegek szama, elnevezése, tartalma és feladata mas és mas a kilonbo6z6
haldzatokban

Rétegek célja:

o bizonyos szolgaltatasokat nyujtson a felette elhelyezkedd rétegeknek,

o mikdzben elreijti eldliik a szolgaltatasok tényleges megvaldsitasanak részleteit.
Rétegek értelmezése:

o minden réteg eqgy olyan virtudlis gép, amely a felette levd rétegek szamara
szolgaltatasokat nyuijt.

o Egy adott réteg vizsgalatakor az alatta levo rétegeket fekete doboznak tekinthetjlk:

m nem foglalkozunk azzal, hogy milyen a belsd muikddeése, szamunkra csak az érdekes,
hogy hogyan viselkedik.
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Protokollhierarchiak

Folyamat

A rajz két oldalan talalhatd ,A" és ,B" entitasok, vagy processzek egymassal
kommunikalni akarnak.

Az A" kérést intéz az alsdbb réteghez, amely szamara fekete dobozként l1atszik,
eltakarva a bels6 mukodését.

A kérést ez a réteg valamilyen formaban eljuttatja ,,B"-hez.

»,B" egy valaszt kild szintén az alsdbb réteget hasznalva, mely ,A" felé eqgy
megerositést tovabbit.

SA" kommunikalt ,B"-vel. A kommunikacid ,nyelve" a protokoll, amelyet mindkét
entitas ért.

o Fizikailag nem egymassal ,beszélnek", hiszen nem ,lat jak" egymast,

o mindketten az alsdbb szintet kérik meg a kommunikacio lebonyolitasara.



Protokollhierarchiak

e Az entitas (vagy mas kifejezéssel: processz) az egyes rétegekben 1évd aktiv
cselekvd. Az azonos rétegben 1évo entitasokat tarsentitdasoknak (peer entities)
nevezzuk.

e A protokoll a kilonbdzd gépeken futd n-edik szintl (= n-edik rétegben
elhelyezkedd) entitasok (vagy pro- cesszek) egymassal vald kommunikacidja
soran hasznalt szabalyok és konvencidk 6sszessége.

e A szolgaltatas elemi mdveletek (primitivek) halmazaval irhatdé le, amelyek a
szolgaltatast elérhetoveé teszik a felhasznald vagy mas entitasok szamara.



Protokollhierarchiak

Interfész:

Az interfész azt definidlja, hogy az alacsonyabban levd réteg milyen elemi
muveleteket és szolgaltatasokat nyujt a magasabban levo réteg szamara.

A haldézattervezok eldontik:
o hany réteget tartalmazzon egy haldzat,
o milegyen az egyes rétegek feladata
A legfontosabb szempont az, hogy a rétegek kozotti interfész minél vilagosabb
legyen.
Sziikséges:
o minden réteg jol definialt feladatokkal rendelkezzen.
o arétegek kdzotti informacidcserét minimalizalva legyenek
Lehetdveé teszi a réteg tényleges megvaldsitasat lecseréljik eqy teljesen uUjra



Protokollhierarchiak

A rétegek és protokollok halmazat halézati architekturanak (network
architecture) nevezzik.

o J o 7

o hogy az implementalast végz6 szakember minden réteghez meg tudja irni a
programot,

o illetve meg tudja épiteni a hardvert ugy, hogy az helyesen alkalmazza a megfeleld
protokolit.

Az implementacid részletei és az interfészek specifikacidja nem része az
architekturanak

o mivel ezek a gép belsejében rejtve maradnak, tehat kiviilrdl nem lathatok.
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Rétegek tervezeési kérdesei...



Rétegek tervezeési kerdeései

Megbizhatésaq kérdéskore:

@)

a haldzat annak ellenére is helyesen mikoédjon, hogy 6nmagukban megbizhatatlan
alkotdelemekbdl éplil fel

m eqgy halézaton keresztil utazd csomag bitjei:

e A bitek sérilve érkezhetnek meg: oka lehet véletlenszer(i elektromos zaj,
kiszamithatatlan vezeték nélkili jelek, illetve hardver- vagy szoftverhibak

A fogadott adatok hibainak észrevételére, azaz a hibajelzésre (error detection) az
egyik lehetséges mddszer a kddolas hasznalata.

A hibasan vett adatokat Ujra lehet kildeni, mignem egyszer csak helyesen
érkeznek meg.

Hathatdsabb kddolas révén hibajavitas (error correction) is lehetséges

m ahelyes lizenet helyredllithatd a ténylegesen fogadott, esetlegesen hibas bitekbdl.
m  Mindkét eljaras redundans informacid hozzaadasaval mikodik



Rétegek tervezési kerdeései

e Routing:
o masik megbizhatdsagi kérdés a mikddo utvonalak megtalalasa a haldzatban.

o Gyakran tobb lehetséges Utvonal is 1étezik egy forrasallomas és egy célallomas
kozott,

m rdadasul egy nagy haldzatban lehetnek meghibasodott kapcsolatok vagy
utvalasztok.

m Pl Németorszagban épp nem muUkodik a halézat. Ha Londonbdl Rémaba
Németorszagon keresztil killdenénk csomagokat, azok nem érnének célba,

e de ehelyett elkiildhetnénk azokat Londonbdl Rémaba Parizson keresztil is.
m A haldzatnak automatikusan kell meghoznia ezeket a dontéseket.
m Ezt a témakort atvalasztasnak (routing) nevezzik.



Rétegek tervezeési kerdeései

Protokoll:

(@)

(@)

Mint masodik tervezési problémakdr a haldzat fejlodésével foglalkozik

ldbvel a haldzatok nagyobbra néttek, és ujfajta elemeket kell a meglévd
haldzathoz csatlakoztatni.

A strukturalasi mod, amely a teljes probléma felosztasaval és a megvalodsitas
részleteinek elrejtésével seqiti a valtozast:

m eza protokollok rétegezése (protocol layering).

Mivel a haldzatokban altaldaban sok szamitdgép van Osszekdtve, minden
rétegben kell lennie egy olyan mechanizmusnak, amely egy lGzenet kiilddjét
és vevdjét azonositja.

m Ezt a mechanizmust cimzésnek (addressing) nevezik az alsdébb, illetdleg
névkezelésnek (naming) a fels6bb rétegek esetében.



Rétegek tervezési kerdeései

A novekedeés egyik velejardja az, hogy a kiilonbdzd haldzati technikak gyakran
mas-mas korlatokkal rendelkeznek

Pl. nem minden kommunikacids csatorna tartja meg a rajtuk elkildott izenetek eredeti
sorrendjét,

o ezért olyan megoldasokat kellett bevezetni, melyek sorszamozzak az Gizeneteket.

Egy masik példa a haldzatok altal tovabbithatd lzenetek méretkorlatai kézotti
eltérés.
o Ez olyan eljarasokat igényel, melyek szétbontjak, tovabbitjak, majd u(jra
Osszerakjak az Gzeneteket.

o A téma Osszefoglald neve internetworking, azaz a haldzatok 6sszekapcsolasaval
foglalkozo terilet.




Rétegek tervezési kerdeései

Amikor a halézatok nagyon nagyra ndnek, Uj problémak kertlnek eld.
A varosokban kialakulhatnak forgalmi dugodk, elfogyhatnak a telefonszamok.

Nem sok embernek okoz ez problémat a sajat korzetében, de varosi
léptékben gondolkodva mar nagy gondot okozhat.

Azokat a kialakitasokat, melyek akkor is jol mikddnek, amikor egy haldzat
nagyra novekszik, skalazhatonak (scalable) nevezziik.



Rétegek tervezési kerdeései

e Eroforrasok kiosztas:
o A haldzatok az alattuk 1évé eréforrasok felhasznalasa révén szolgaljak a
hosztokat.
m llyen er&forras példaul az atviteli vonalak kapacitasa.

o Olyan mechanizmusokra van szikséguk, melyekkel ugy osztjak fel az
erOforrasaikat, hogy az egyik hoszt ne nagyon zavarja a masikat.

o Sok konstrukcidban a savszélesség kiosztasa dinamikusan, a hosztok
rovid tavu sziikségletei szerint torténik

m ahelyett, hogy minden hoszt a teljes savszélességnek egy rogzitett hanyadat
kapna, melyet vagy kihasznal, vagy nem.

m Eza mUkddési mod: statisztikai multiplexelés
e azelosztas azigényekre vonatkozo statisztikak alapjan torténik.

e Ez a megoldadas az alsdbb rétegekben alkalmazhatd egyetlen
kapcsolatra,

e vagy a fels6bb rétegekben a teljes haldzatra, vagy akar a haldzatot
hasznald alkalmazasokra is.




Rétegek tervezeési kerdeései

e Eroforrasok kiosztas:

o Minden rétegben felmerilo eroforras-kiosztasi probléma:
m hogyan akadalyozzuk meg azt, hogy a gyorsabban add gépek elarasszak
adatokkal a lassabban vevoket.
m Ezek a moddszerek gyakran a vevd és az add kozotti visszacsatolason
alapulnak.
m Ezatémakor: forgalomszabalyozas

o Maskor pedig:

m tul sok szamitdgép kivan tul sok forgalmat atkuldeni, és a haldézat nem
képes mindent kézbesiteni.
m A haldzatilyen tulterhel6édését torlodasnak (congestion) hivjuk
m Azeqgvik kdvethetd stratéqgia:
e minden szamitdgép csOkkentse az atviteli igényét, amikor
torlodast tapasztal.
e Ezamoddszeris hasznalhatd minden rétegben




Rétegek tervezeési kerdeései

e Haldézat biztonsaga:
o Azegyik fenyegetés a kommunikacio lehallgatasa.

o A titkossagot (confidentiality) nyujtdé technikdk védenek ez ellen a veszély
ellen, tobb rétegben is hasznaljuk ezeket.

o A hitelesitési (authentication) eljarasok akadalyozzak meg, hogy valaki eqgy
masik szerepldt személyesitsen meg.

o Mas mechanizmusok a sértetlenséget (integrity) védik az lizenetek titokban
torténd modositasa ellen



OSI modell...



OSI hivatkozasi modell

Az OSI modell a Nemzetkozi Szabvanylgyi Szervezet (ISO - International
Organization for Standardization) ajanlasa.

Ezt a modellt hivatalosan OSI (Open System Interconnection = nyilt
rendszerek 6sszekapcsolasa) hivatkozasi vagy referenciamodellnek nevezik

Egy olyan ajanlast definidl, amelynek megfeleld rendszerek egymassal
elvileg képesek egyuttmdkodni.

Nyilt rendszerek 6sszekapcsolasaval foglalkozik.

A nyilt rendszerek olyan rendszerek, amelyek képesek mas rendszerekkel
valé kommunikaciora.



Alkalmazasi protokoll

Utvalaszté

Halézatl szint( hoszt-Utvalaszté protokoll
Adatkapcsolati szint( hoszt-Gtvélaszté protokoll
Fizikai szinta hoszt-utvalaszté protokoll




OSI hivatkozasi modell

Az OSI-modellnek hét rétege van

A hét retegre torténd felosztas elvei a kdvetkezok voltak:

o Avrétegek kiildnb6z6 absztrakcids szinteket képviseljenek
o Minden réteg jol definialt feladatot hajtson végre

o A rétegek feladatanak definidldasakor a nemzetkozileg szabvanyositott
protokollokat kell figyelembe venni.

o A rétegek hatarait uUgy kell meghatarozni, hogy a rétegek kozotti
informacidcsere minimalis legyen.

o A rétegek szamanak elég nagynak kell lenni ahhoz, hogy eltéro6 feladatok ne
kerlljenek szikségtelenill ugyanabba a rétegbe,

m Vviszont elég kicsinek kell lennie ahhoz, hogy az architektura ne valjon
kezelhetetlenné



OSI hivatkozasi modell

Az OSI-modell nem halozati architektura, mivel nem specifikalja az
egyes rétegek altal hasznalt szolgaltatasokat és a protokollokat

Csak annyit mond, hogy mit kell tennilik a rétegeknek

Az 1SO az egyes rétegekhez szabvanyokat is kidolgozott, azonban
maganak a hivatkozasi modellnek ezek nem részei

Viszont valamennyit kozzétették, mint kiilonallé nemzetkdzi szabvanyt

A modellt (részleteiben) széles korben hasznaljak, annak ellenére, hogy
a kapcsolodo protokollok mar rég feledésbe meriltek



OSI hivatkozasi modell

Fizikai réteq:

e A fizikai réteg (physical layer) feladata az, hogy tovabbitsa a biteket a
kommunikacids csatornan.

e A rétegnek biztositania kell azt, hogy az eqgyik oldalon elklldo6tt 1-es bit a
masik oldalon is 1-esként érkezzen meg, ne pedig O-ként.

e Ezaréteqtipikusan olyan kérdésekkel foglalkozik:

(@)

mekkora feszlltséget kell haszndlni a logikai 1, és mekkorat a logikai O
reprezentalasahoz,

mennyi ideig tart egy bit tovabbitasa,
az atvitel megvaldsithatd-e egyszerre mindkét iranyban,
miként jon 1étre az 6sszekottetés, hogyan bomlik le, ha mar nincs szilikséqg ra,



OSI hivatkozasi modell

o hany érintkezbje van a haldzati csatlakozdknak,
o mirelehet hasznalni az egyes érintkezdket stb.

e A tervezési szempontok:

o fbleg az interfész mechanikai, elektromos és eljarasi kérdéseire,
valamint a fizikai réteg alatt elhelyezkedd fizikai atviteli kozegre
vonatkoznak.

e Az atvitel adategysége a bit vagy szimbdlum



OSI hivatkozasi modell

Az adatkapcsolati réteq: data link layer

f6 feladata az, hogy a fizikai atviteli rendszer szerény adottsagait egy olyan
vonalla alakitsa, amely a haldzati réteg szamara felderitetlen atviteli hibaktol
mentesnek 1atszik.

Ezt a tényleges hibak elfedésével valdsitja meg, hogy a haldzati réteg mar ne
lassa azokat.

Ezt a feladatot Ugy oldja meg, hogy az atviendd adatokat kildd fél oldalan
adatkeretekbe (data frame) tordeli és ezeket sorrendben tovabbitja:

o altalaban néhany szaz vagy néhany ezer bajt

o Ha a szolgaltatds megbizhatd, a fogadd fél egy nyugtazokerettel
(acknowledgement frame) nyugtazza minden egyes keret helyes vételét.



OSI hivatkozasi modell

Az adatkapcsolati réteg:

Felmeriil az a kérdés: hogyan lehet megeldzni azt, hogy egy gyors add annyi
csomaggal arasszon el egy lassu vevot, amennyit az mar nem képes fogadni.

Valamilyen forgalomszabalyozé eszkdzre van sziikség ahhoz, hogy az adoét
tajékoztatnilehessen arrdl, ha a vevo készen all tovabbi adatok fogadasara.

Az adatszord haldzatok adatkapcsolati rétegéeben még eqy dolgot
szabalyozni kell:

o azosztott csatornahoz vald hozzaférést.

o Az adatkapcsolati réteg eqy alrétege foglalkozik ezzel a feladattal, amelyet
k6zeghozzaférés-vezérlo alrétegnek (medium access control sublayer)
neveznek.

A kommunikacio adategysége tehat a keret.
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Hal6zati réeteq:

e A halozati réteg (network layer) az alhaldézat mikodését iranyitja.

e A legfontosabb kérdés itt az, hogy milyen uUtvonalon kell a csomagokat a
forrasallomastdl a célallomasig eljuttatni.

e Az utvonalak meghatarozasa:

o torténhet statikus tablazatok felhasznalasaval, amelyeket ,behuzaloznak” a
haldzatba, €s csak nagyon ritkan valtoztatnak.

o Az Utvonalat minden egyes parbeszéd (példaul terminalviszony) elott kiilon is
meghatarozhatjuk.

o Veéqll az Utvonal kivalasztasa lehet kifejezetten dinamikus:

m ilyenkor minden csomag szamara a haldzat aktudlis terhelésének ismeretében
egyenként kerul kijelolésre az utvonal.



OSI hivatkozasi modell

Halozati réeteq:

Ha egyszerre tul sok csomag van jelen az alhaldzatban, akkor azok
akadalyozhatjak egymast, és ekkor torlédasok alakulhatnak ki.

Az ilyen torlddasok kezelése is a haldzati réteg feladatai kozé tartozik, a
felsObb rétegekkel egylttmuikodve,

o melyek a haldzati terhelésliket alakitjak a helyzetnek megfeleléen.

Még altalanosabban: a nyujtott szolgaltatasmindség (késleltetés, atviteli ido,
sebességingadozas stb.) szintén a haldzati réteg hataskorébe tartozik.



OSI hivatkozasi modell

Halozati réeteq:

e Ha viszont a csomagnak az egyik haldzatbdl at kell mennie egy masikba
ahhoz, hogy elérje a cimzett dllomast, akkor még tobb probléma jelentkezik:

o azelso haldézatban hasznalt cimzési moéd mas, mint a masodik haldzatban;
o amasodik halézat egyaltalan nem fogadja a csomagot, mert az tul hosszy;
o akét haldzat protokollja kiildnbodzik és igy tovabb.

e A haldzati rétegnek a feladata az, hogy legyo6zze ezeket az akadalyokat, és
lehetoveé tegye az egymastol eltérd haldzatok dsszekapcesolasat.

e Azadatszéro halézatokban az itvonalvalasztas viszonylag egyszeri feladat

o 1igy ezekben a halézatokban a haldzati réteg gyakran elég vékony, sét van, amikor
nem is létezik.



OSI hivatkozasi modell

A szallitasi réteaq:

A szallitasi réteq (transport layer) legfontosabb feladatai:

(@)

O

O

O

adatokat fogadjon a viszonyrétegtdl,

ha szliikséges feldarabolja azokat kisebb egységekre,

tovabbitsa ezeket a haldzati rétegnek,

biztositsa azt, hogy minden kis egység hibatlanul megérkezzen a masik oldalra.

Mindezt oly mddon, hogy a felsbbb rétegek szamara rejtve maradjanak a
hardvertechnikaban jelentkezd valtozasok

A szallitasi réetegben ddl el az is:

O

O

hogy milyen tipusu szolgaltatasokat nyujt a viszonyrétegnek

és ezzel tulajdonképpen az is, hogy milyen szolgaltatasok allnak a haldzat
felhasznaldinak rendelkezésére



OSI hivatkozasi modell

A szallitasi réteaq:

A szallitasi réteg eqy igazi végpontok kdzotti réteq, a forrashoszttdl egészen
a célhosztig tart.

Masképpen megfogalmazva: a forrasgépen futd egyik program beszélget eqgy
hasonld programmal a célgépen,

o felhasznalva az Uzenetek fejléceit és a vezérldlizeneteket.

Az alacsonyabb szintl rétegek protokolljait a gépek a kbdzvetlen
szomszédjukkal vald kommunikacidhoz hasznaljak,

Nem pedig a tényleges kildd és a fogadd kommunikal vellk, hiszen ezeket
tobb utvalasztod is elvalaszthatja egymastol.



OSI hivatkozasi modell

A viszonyréteaq:

e A viszonyréteg (session layer) teszi lehetdvé, hogy két gép egy viszonyt
(session) vagy munkamenetet hozzon 1étre egymas kozott.

e Aviszonyok sokféle szolgaltatast valdsitanak meg:

o pl a parbeszédiranyitas (dialog control) - az adas joganak kiosztasa és
nyomon kdvetése,

o a vezérjelkezelés (token management) - annak megakadalyozasara
szolgal, hogy ketten egyszerre probaljak ugyanazt a kritikus mulveletet
végrehajtani,

o €és a szinkronizacid (synchronization) - ellenOrzési pontokat iktat a
hosszU adasokba, hogy egy hibat kovetd helyredllas utan az ellendrzési
ponttdl lehessen folytatni az adast).



OSI hivatkozasi modell

A megijelenitési réteq:

A megjelenitési réteg (presentation laver) nem a bitek mozgatasaval
foglalkozik, hanem az atvitt informacio szintaktikajaval és szemantikajaval.

Annak érdekében, hogy a kilonb6z6 adatdbrazolast hasznald gépek
kommunikalni tudjanak, a parbeszéd soran hasznalt adatszerkezeteket és a
s,ezetékeken” haszndlandd szabvanyos kodolast absztrakt mdodon kel
definialni.

A megjelenitési réeteg ezekkel az absztrakt adatszerkezetekkel foglalkozik, és

lehetévé teszi a magasabb szintl adatszerkezetek (példaul banki
tgyféladatlap) definidlasat, valamint a gépek kozotti atvitelét.



OSI hivatkozasi modell

Az alkalmazasi réteq:

Az alkalmazasi réteg (application layer) olyan protokollok valtozatos
sokasagat tartalmazza, amelyekre a felhasznaldknak gyakran szliksége van.

Eqgy széleskdrlen hasznalt alkalmazasi protokoll a HTTP (HyperText Transfer
Protocol - hipertext-atviteli protokoll),

o avilaghalé mikddésének alapija.

Amikor egy bongész6 meg akar szerezni egy weblapot, a HTTP segitségével
kildi el a kért 1ap nevét a szervernek.

o A szerver erre visszakuldi neki a lapot.

Tovabbi alkalmazasi protokollok léteznek allomanyok atvitelére,
e-levelezésre és a haldzati hircsoportok eléréséhez.



TCP/IP modell...



TCP/IP hivatkozasi modell

Az INTERNET hivatkozasi modellje. Korabban ARPANET

Az ARPANET az amerikai védelmi minisztérium altal tamogatott kisérleti
haldzat volt.

Alkalmanként tobb szaz egyetemi és kormanyzati szamitdgépet kotott 6ssze
bérelt telefonvonalak segitségével.
Késbbb muholdas és radids haldzatokat is hozzakapcsoltak:

o azakkori protokollok csak nehezen tudtak egylittmuikddni,

o egy Uj hivatkozasi modell valt sziikségesseé.
Ezért mar a kezdetektol fogva az volt a legfdbb tervezési szempont:

o lehetdvé tegyék tetszélegesen sok haldzat zokkendmentes 6sszekapcsolasat.
KésObb ez az architektura TCP/IP hivatkozasi modell néven valt ismertté

Transmission Control Protocol - atviteli vezérl6 eljaras)
IP (Internet Protocol - internet eljaras)
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e Kapcsolatiréteq:

o Az elvarasok olyan csomagkapcsolt halézathoz vezettek:
m amely egy 6sszekottetés nélkili rétegen alapul,
m éskildnb6zo haldzatok kdzott is mikddoképes.

o A modelllegalso rétege (link layer)

o Leirja: milyen képességekkel kell rendelkeznie az olyan atviteli
elemeknek, hogy megfeleljenek az osszekottetés nélkili internetréteg
igényeinek

m Pl soros vonalak vagy a klasszikus Ethernet, hogy megfeleljenek ennek az
OsszekoOttetés nélkili internetréteg igényeinek.

o Nem is valddi réteg, hanem egy csatlakozasi felllet a hosztok és az
atviteli 0sszekottetések kozott.
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Internetréteaq:

O

Az internetréteg (internet layer) az 6sszekdétd kapocs, amely az egész
architekturat 6sszefogja.

Hozzavetdlegesen az OSI| haldzati rétegnek feleltethetd meg.

Feladata:

m lehetdve tegye a hosztok szamara, hogy barmely halézatba csomagokat
tudjanak kuldeni,

m illetve a csomagok egymastdl fliggetlenil célba jussanak (akar mas
haldzatokba is).

e Azsem gond, haacsomagok nem az elkildés sorrendjében érkeznek meg,

e ugyanis, ha erre van sziikség, akkor a magasabb rétegek visszarendezik 6ket a
megfeleld sorrendbe.
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e Internetréteq:
o Az internetréteg meghataroz egy hivatalos csomagformatumot, illetve
egy protokollt
m Internetprotokoll (Internet Protocol, IP)
o Esegy ezt kisérd masik protokolit,

m az internetes vezérlbilizenet protokollt (Internet Control Message Protocol,
ICMP),

m azeldbbi mikddését seqiti.
o Azinternetréteqg feladata:
m kézbesitse az IP-csomagokat a cimzetteknek.
m A csomagok utvonalanak meghatarozasa az egyik legfontosabb feladat,
|

a masik a torlodasok elkertlése (bar az IP nem bizonyult tulsdgosan
hatékonynak ez utébbiban).
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e Szallitasiréteqg:

O

O

az internetréteg folotti reteget altalaban szallitasi rétegnek nevezik.

Feladata: lehetévé tegye a kildo és cimzett hosztokban talalhatod
tarsentitasok kozotti parbeszédet

Két kilonb6z6 szallitasi protokoll:

m Atvitelvezérld protokoll (Transmission Control Protocol, TCP), amely egy
megbizhatd 6sszekodttetés-alapu protokoll.

m Datagram protokoll (User Datagram Protocol, UDP)
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e Szallitasiréteg:

o TCP protokoll:

megbizhatd 6sszekodttetés-alapu protokoll.

Feladata az, hogy hibamentes bajtos atvitelt biztositson barmely két gép
kdzott az interneten.

A beérkezo bajtos adatfolyamot diszkrét méretl Gzenetekre osztja, majd
azokat egyesével tovabbitja az internetrétegnek.

A cimzett host TCP-folyamata 6sszegyUjti a beérkezett Gzeneteket,
e egyetlen kimeneti adatfolyamként tovabbitja azokat.
A TCP forgalomszabalyozast is végez

e azért, hogy egy gyors forrashoszt csak annyi Uzenetet kildjon egy
lassabb cimzett hosztnak, amennyit az fogadni képes.




TCP/IP hivatkozasi modell

e Szallitasiréteqg:

o UDP protokoll:

egy nem megbizhatd, 6sszekottetés nélkili protokoll.

Jelentdsége akkor van, amikor nem szlikséges sem az lizenetek TCP-féle
sorba rendezése, sem a forgalomszabalyozas.

Hol hasznos?

e egylovetl, Kkliens-szerver tipusu kérés-valasz alkalmazasokban
terjedt el, ahol a gyors valasz sokkal fontosabb, mint a pontos.

e Pl. beszéd- vagy videoatvitel.
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Alkalmazasi réteq:
o A TCP/IP-modellben nincs viszony- és megjelenitési réteg,.

m nem kerlltek bele a modellbe, mert nem mutatkozott irantuk igény.

o Helyette az alkalmazasok tartalmazzak azokat a viszony és megjelenitési
funkcidkat, amelyekre sziikséguk van.

m Az OSI-modellel kapcsolatos tapasztalok is bizonyitjak ezt a nézetet: a
legtdbb alkalmazas nemigen hasznalja ki e két réteget.

o A szallitasi réteg folott az alkalmazasi réteg (application layer) talalhato.
o Tartalmazza az 6sszes magasabb szintl protokolit:

m Pl virtualis terminal (TELNET),
m afajltranszfer (FTP) és az elektronikus levelezés (SMTP) protokolljai.

m (Domain Name System, DNS), ami a hosztnevek és haldzati cimek
megfeleltetésére szolgal,

m aHTTP, avilaghald oldalainak letoltésére szolgald protokoll,
m azRTP, avaldsidejd média (hang és mozgdkép) tovabbitasanak protokollja.




Koszonom a figyelmet!



